Malénijas nacionalas ipatnibas karsSu PUNA

(BSTNIECTR,

spéle PUNS

Malienas pagasta “Salnu” majas noteikumi (23.04.2025.)

1. Puns - azartiska karSu spéle, kuru izdomajusi maléniesi.

2. Balstoties uz seniem nostastiem pirmsakumos PUNU visvairak spelejusi “Salpu” majas.
Tapéc varam uzskatit “Salpus” par PUNA dzimS$anas vietu.

3. PUNA parastie izspeles punkti, trofeju punkti un trofejas:

pip - parastie izspéles punkti:

Ja dz@sti (nosoliti) piki ‘ , erci ' vai karavi ’ un trumpes dz€s€ju komanda uzvar, vini sanem

2 pip (parastie izspéles punkti), ja So trumpju dze€s€ju komanda zaude, pretinieku komanda
sanem 4 pip (parastie izsp€les punkti).

Ja dz@sti kristi * un kristu dz€s€ju komanda uzvar, vini sanem 4 pip. Ja kristu dzes€ju komanda
zaudg, tad vinu pretinieki sanem 8 pip.

Ja kadam ir likums - kristu kungs un kristu devitnieks (kristi trump¢), tad jebkura uzvargjusi
komanda sanem 6 pip.

Ja parcelot, sists, vilkts vai parcelts vairak par vienu reizi, ka ar1 gadijumos, kad neviens nelielas
(kristi trumpég), tad jebkura uzvarg&just komanda sanem 6 pip.

Trofeju nosaukumi, trofeju punkti (tp) un trofeju simboli:

Trofeju un trofeju punktu iegiisanas gadijuma, parastie izsp&les punkti netiek ieguti.

Trofejas iegliSanas gadijuma var iegiit tikai vienu vertigako trofeju.

Ja dz&sti (piki, erci, karavi) un pretinieki neiegiist nevienu stiki — PUNS (trofejas nosaukums), 10
tp (trofeju punkti) { ' } (trofejas simbols).

Ja kads no spélétajiem parkapj speles noteikumus, komanda tiek sodita ar PERSONIGO PUNU,
15 tp{ P . }, vai vertigaku trofeju, ja tada draudg&jusi.

Likuma gadijuma, ja abi spéletaji (komandas biedri) savac visu stikus, tad - LIKUMIGAIS
PUNS,20tp { |@.

Ja pretinieks, parcelot kavu, sitis, vilcis, vai parcelis vairak, ka vienu reizi, un nav ieguvis
nevienu stiki, ka arf ja dzEsti kristi - RAGAINAIS PUNS, 25 tp{ \gf }.

Ja dz&sti piki, erci vai karavi un kads no spélétajiem viens pats savacis visus stikus — BOCKA
(MUCA) 50 tp{ . ;.

Ja likuma turétajs viens pats savac visus stikus — LIKUMIGA BOCKA, 60 tp { |!}

Ja speletajs parcelot, sitis, vilcis, vai parcélis vairak, ka vienu reizi, un vinu pretinieku komandas
speletajs viens pats savacis visus stikus, ka arT ja dz€sti kristi un kads no kristu dzes€ju komandas
viens pats savac visus stikus — RAGAINA BOCKA, 70 tp { ' 3.

Jebkuru izcinito bocku komandas 1pasi atzime.

Ja dzgsti kristi, piki, erci vai karavi un trumpes dz€s€ju komanda nav ieguvusi nevienu stiki —
SAULITE jeb DZESTAIS PUNS, 100 tp { -*—} ka rezultata, trumpes dz&sgjs uz turnira laiku tiek
diskvalificéts. “Ar kaju pa pakalu - ara no speles, aizsiita sp€létaju pa saulainu tacinu”. Turnira
tiesnesim, turnira organiz€tajiem un puna véstniekiem ir tiesibas pieskirt tehnisko sauliti,
{ T'*' } (minus 100 tp) sp€létajiem, kuru uzvediba neatbilsts sacensibu nolikumam. Rezultata
vainigais spéletajs tiek izraidits no sacensibam.



PAUTI. 60 pt (punkti) /60 pt —- PAUTU izspéles kartiba (PAUTI ir trofejas)

Ja ieprieksgja izspele beigusies 60/60 nakosaja izsp€leé dala tas pats, kur§ dalija pedgja izspéele.
Drikst tikai parcelt. Trumpis saglabajas no ieprieksgjas izspéles ( ja iedalits likums pautu izspélg,
tad pa priekSu izspél€ likumu (6 pip) vai I! vai I! . 60/60 gadijuma péc ieprieks sp€létajiem
visiem pautiem izsp€l€s Sos n pautus) un dala no jauna, lai izsp&l€tu pautus. Ja atkal nosp€lé
60/60, tad speka iepriek§ minétie noteikumi. Visi pauti jaizsp€le obligati, ja aizmirst izspélet, tad
speli griez atpakal (iepriek$€jo anul€) un izspéle pautus. Ja konkrétaja karta izsp€létas visas
partijas un dé] “likuma” nav izspéléti “pauti”, tad pip neiegiist neviena komanda, “Pautu”
iegliSanu vai neiegliSanu noskaidro papildus izspéle. Ja iedalas “likums” péc visu kartu izspéles
un jaizspéle vel “Pauti”, tad pardala.

Ja abam komandam pé&c izspé€les ir vienads 60/60 punktu skaits, notiek vél viena izspéle, kur:

Ja parsp€leé zaudé komanda, kura ir dz€susi, pikus, ercus vai karavus — PAUTI, 30 tp { n}, ja

uzvar, sanem tik parastas izspéles punktus (2 pip), cik pienaktos p&c pirmas izspéles.

Ja bijis likums, un parspéle likuma pazinotaji zaude — LIKUMIGIE PAUTI, 40 tp {|Q } Ja
likuma pazinotaji parspéle uzvara, tad sanem 6 pip.

Ja parspéle zaudé komanda, kura dzesusi kristus, parcelot situsi, vilkusi vai parc€lusi vairak, ka
vienu reizi, RAGAINIE PAUTI, 45 tp {Q} Ja uzvar kristu dz&€s€ju komanda, tad sanem 4 pip,
ja uzvar parcelot situsi, vilkusT vai parcélusi, vairak, ka vienu reizi komanda, tad sanem 6 pip.

Ja PAUTU (60/60) izspéelé kads daba BOCKU, LIKUMIGO BOCKU vai RAGAINO BOCKU,
tad raksta ieprieks min&to trofeju un PAUTUS spéle atkartoti.

Partiju trofejas un punkti:

ja uzvara partija, 12 pip, un pretinieks arf ir ieguvis kadu pip-PALKA, 5 tp{ _) };
ja uzvara partija, 12 pip, un pretinieks nav ieguvis nevienu pip-SKUJA, 15 tp { X };

PUNS — Malénijas nacionalas 1patnibas karSu sp€le. Atkariba no turnira reglamenta, komandas
izspele spéeli vairakas partijas, kur nosaka PUNA spéles uzvarétaju;

Izspéle — vienu reizi izdalitas visas 24 kartis. Viena izsp€le var iegit pip vai tp;

Partija — veidojas no vairakam izspélém, lidz, kada no komandam ieglist vismaz 12 pip (ir
gadijumi, kad partijas uzvarétajam ir 14, 16 vai 18 pip). Partijas uzvarétaja noskaidroSana netiek
nemtas vera Trofejas. Partija ir nenosakams izspélu daudzums;

Uzvarétaju noskaidro, saskaitot tikai trofejas iegiitos punktus. Vienadu punktu gadijuma izspéle
vel vienu partiju vai uzvarétaju nosaka atbilstosi turnira nolikumam;

Parastos izsp€lu punktus uzvarétaju noskaidrosana neskaita.
4. Puna spéles gaita un pamatnoteikumi

4.1.PUNS ir komandas spéle.

4.2 PUNU spéle divas komandas, s€zot pie Cetrstiru vai apala galda. Vienas komandas dalibnieki
s€z viens otram pretl. Komanda spélé 2 cilvéki + viens rezervists, kuru piesaka pirms katra
turnira posma vai atseviska turnira. Gadijuma, ja kads no komandas pamatsastava nevar



turpinat spélét vai tiek diskvalificéts, rezervistam ir tiesibas to aizvietot. Rezervists nav
obligata prasiba.

4.3.Puns sakas ar savstarp&ju sasveicinaSanos un pretinieku iepazistinaSanu ar savas komandas
nosaukumu un spélétajiem.

4.4 Lai noskaidrotu pirmo dalitaju un protokolistu katrs sp€létajs no 8 dzimtajam (4 damas, 4
kalpi) trumpém, izvelk vienu karti. Pirmais kartis dala sp&létajs, kurs izvilcis stiprako dzimto
trumpi. Spelétaji drikst pacelt kartis no galda, kad katram izdalitas 6 kartis un dalitajs pasaka
“LUDZU”. Spéles protokolu pieraksta spéletajs, kurs izvilka vajako dzimto trumpi. Pirmais
vietu pie galda, kur s€dét, izv€las pirmais karSu dalitajs.

Ja dalitajs kludas izdalot kartis, tad bez soda dala velreiz. Ja izdalits nepareizs karSu
daudzums un iesakta spéle, tad sp€li partrauc (anulé) un bez soda tas pats dalitajs dala
velreiz.

Nosistos stikus liek kaudzite, secigi vienu uz otra. ArT kartis nosistajos stikos ir tada seciba ka
liktas uz galda pa apli. Gadijuma ja spéles laika, kads biis uzlicis nepareizo karti, to bus viegli
secinat, patinot spéli atpakal.

4.5.Speles protokol&sana javeic atbilstosi 5. punkta paraditajam spé€les protokola paraugam.

4.6.PUNA spéles galvenais pamatnosacijums ir izspelétas (prasitas) netrumpes (masta) vai
trumpes obligata parsiSana.

4.7.Ja prasita (izspéleta) trumpe, ta ir obligati japarsit. Ja nav stiprakas trumpes, tad jaliek
vajaka trumpe. Ja nav trumpju, tad jaliek jebkuru netrumpes (parasta) masta karti.

Tapat jarikojas nakamajiem spélétajiem, tikai vinu pirmais uzdevums ir parsist uz galda
uzlikto (esoso) stiprako trumpi.

Ja prasita (izspeleta) parasta (netrumpes) karts, obligati jaliek stipraka prasita
netrumpes masta karts. Ja nav stipraka, tad jaliek vajaka, prasita netrumpes masta karts. Ja ar1
tadas nav, tad japarsit ar trumpi. Ja nav trumpes, tad jaliek kada cita netrumpes (lieka) masta
karts.

Ja kads no iepriek$gjiem speletajiem ir parsitis ar trumpi (jo Sim spélétdjam nav neviena
prasita netrumpes masta karts) izspél€to, prasito lieko, netrumpes karti, tad nakamajam
speletajam vispirms jaliek jebkura izsp€les sakuma prasitd netrumpes masta karts. Ja tada
prasitd netrumpes masta kartis nav, tad japarsit uz galda uzlikta stipraka trumpe. Ja nevar
stiprako trumpi parsist, tad jaliek mazaku trumpi. Ja trumpju spélétajam nav, tad jaliek
jebkuru netrumpi.

4.8.Pirmo gajienu (arT lieliSanos) pirmais veic pirmais spéletajs, kas atrodas pa kreisi no karsu
dalitaja vai pulkstena kustibas virziena. Visas izspé€les un lieliSanas notiek pulkstena kustibas
virziena. Spéletajs, kurs pirmais veic gajienu (izspéli) drikst izspelet tikai vienu, jebkuru savu
karti. Stikis ir pabeigts, kad katrs spelétajs ir uzlicis vienu karti. Stika izspéle beidzas, kad
kartis ir apgrieztas. Nakamo karts izpé€li, gajienu veic sp€létajs, kur§ pan€mis ieprieksgjo
stiki. P&c stika karSu apgrieSanas, kludaini izliktu karti labot nedrikst. Pareizi izspeleta karts
nevar tikt apmaintta. Pirms nakamas izsp€les var paliigt vElreiz apskatities pedgjo apgriezto
stiki.

4.9.Spéeles laika aizliegts sarunaties, iznemot, pirms izspéles doto ,,LieliSanas laiku”. Ja PUNA
laika tiek parkapts kads no spéles noteikumiem, izspéle tiek partraukta un vainiga komanda



tick sodita ar PERSONIGO PUNU. Ja apzinati kluidas sp€letaji, kuri var zaudgt lielaku trofeju
par PERSONIGO PUNU, tad pagriez spéli atpakal (uzvarétaja interesés), lai parliecinatos, ka
vini nav zaud€jusi vértigaku trofeju péc punktiem. Spé€les rezultatu drikst apstridét Iidz
bridim, kad abas komandas p&c izsp€les pazino rezultatu un saliek kopa kartis.

4.10.Karsu kavu dod vienu reizi parcelt pirmajam sp€létajam, pa kreisi no sevis, arT daliSanu (pie
parastas parcelSanas), katram spélétajam pa 6 kartim, vispirms 3, p&c tam vélreiz 3 kartis
deviena, sak veikt no $1 pasa spé€létaja. Parcelot iesp&jama ,,siSana” vai ,,vilk§ana” kopa ar
komentariem, vai parcelSana vairak par vienu reizi. Dazi, iesp&jamie, komentari:

SiSana — neparcel, bet uzsit pa kartim.
Veidi (dazi piemeri), ka var likt dalit péc siSanas vai vilkSanas:

% Dalit pa vienai;

% Sakt daliSanu no kada cita spél&taja;
% Dot aug8u vai apaksu;

% Pé&c kartas pa 6 kartim;

% Atvért lidz pirmajai trumpei (dalit pa vienai kartij atvérta veida lidz pirmajai
dzimtajai trumpei katram spélétajam. Ja liek pirmaja izsp€l€ pirmo atvérto trumpi
un kadam nav vispar trumpju, tad vins sp€l€ 6 izvilkto (apgriezto) karti);

% Izvilkt katram vienu, talak dalit pa piecam. Un citi varianti;

% Vilksana - vispirms parcel, tad no vidus sev izvelk 1-6 kartis. Par€jas kartis dala
pa apli katram pa 3.

4.11.Karsu kavas parcelSana ir atlauts — tas atvert, ievérojot vienlidzibas principu, tas nozimé, ka
drikst pieprasit dalitajam vert vala karti 1idz kadai noteiktai kartij, kas var dot priekSroku citai
komandai, apskatot pretinieka kartis. Pieméram, lidz pirmajam kalpam, vai Iidz pirmajam
ercam u.t.t.

Ja parcelot tiek sists, vilkts vai parcelts vairak par vienu reizi, izsp€l€ tiek noteikti kristi
trumpg, ka rezultata, sit€jam vai vilcgjam attiecigo trofeju zaudejuma gadijuma ir Ragainais
Puns, Ragainie Pauti vai Ragaina Bocka.

Vienu reizi parcelot kartis, ir japarcel vismaz 3 kartis (parasta parcelSana).

Kamer kartis péc parcelSanas nav saliktas kopa, parcélajs drikst ligt dalitajam vélreiz
samaisit kartis.

4.12.LieliSanas vai trumpes dzéSana (trumpju soliSana un trumpes nosauksana).

“LieliSanas” (trumpju soliSana) notiek pulkstena kustibas virziena. “LieliSanas” piedalas pa
diviem spélétajiem. “Lielities” ar trumpju skaitu sak pirmais spélétajs, kas atrodas pa kreisi no
dalitaja. Sis spéletajs ir PATS, pret visiem pargjiem spélétajiem. Vinam preti solit vairak
trumpjus pirmajam ir tiesibas sp€létajam, kur$ pirmais atrodas pa kreisi no spélétaja, kurs Saja
bridi ir PATS. Ja spélétajs soliSanas (lieliSanas) iesp€ju palaiz garam, vinam talaka iesp&ja
piedalities Saja procesa ir liegta. Ja sp€létajs, kurS Saja bridi PATS, nevar solit tik daudz
trumpes (un PATS nevélas blefot), cik sola vina ta briza pretsolitajs, tad PATS pazaudg tiesibas
talak solit. Un par nakoSo PATS klust speletajs, kur§ pedejais ar vigu (nu jau bijuSo PATS) ir
solfjis trumpjus. Talak soliSana turpinas pulkstena kustibas virziena. Spelétajam , kurs ir PATS,
ir priekSroka pret pargjiem, gadijuma, ja sola vienadu trumpju skaitu. Ja citi spelétaji nevar
parsolit solitaju, kurs Sini bridi ir PATS, ar lielaku trumpju skaitu, vinam tiek dota iesp&ja dzest



trumpes. Pikus, ercus un karavus drikst solit un dze€st, ja patiesi sp€létajam ir tik daudz
trumpju uz rokas sasummeéjot kopa ar dzimtajam trumpém. Tas ir, nedrikst biit mazak trumpju,
ka solits. Ja , piem&ram, tiek dzesti ,,piki”, tad trumpes ir visas dzimtas trumpes un piki, 1idz ar
to Borda ir piku kungs, bet Zibers, piku devitnieks, Trumpes Dizis ir piku Diizis un Trumpes
Platais ir piku desmitnieks, bet kristi, erci un karavi ir parastas kartis. Kristus drikst dz€st
jebkurs, jebkura laika, negaidot ,lieliSanas” procesa sakumu vai beigas. Ja solitajs ir dzesis
karavus, ercus vai pikus, tad par€jiem spélétajiem beidzas iesp&ja priekslaicigi dzest kristus. Ja
spelétajs ir nosolijis (lieloties) vairak trumpes neka vinam ir patiesiba, un neviens cits nav vinu
parsolijis, tad vinam obligati jadzges kristi!

Gadijuma neviens nesola (nelielas) trumpi, tad par trumpi klast kristi. Ja §is izspéles laika
abas komandas iegiist vienadus (60) punktus, tad tas pats dalitajs dala atkartoti un kristi atkal
ir trumpg. Sis izspéles uzvaretajs iegiist 6 pip vai PUNA gadijuma - RAGAINAS PUNS, 25 tp,
boc¢kas gadljuma RAGAINA BOCKA, 70 tp.

Nevienam spélétajam nevar likt obligati dzest kadu trumpi (iznémums “LIKUMS”).

4.13.LIKUMS.

Ja spelétajam jau izspéles spéles sakuma tiek iedalits ,,KRISTU KUNGS (BORDA)” un
,JKRISTU DEVITNIEKS (ZIBERS)”, tas nozimé, ka rokas ir ,,LIKUMS”. Pirms ,,Lieli§anas”
sakuma par LIKUMU ir OBLIGATI jainformé visi spéles dalibnieki!!!!

Saja gadijuma izspéles laika trumpes ir kristi un abas komandas izsp&lé 6 pip vai

|! , |! . 60/60 pt gadijuma likuma pazinotajs parspele aizstévlg .

4.14.Karsu kavas spéka tabula ( sakot ar sp&cigako )
Dzimtas trumpes ir visas damas un visi kalpi.

LieliSanas procesa, dz&stas trumpes - kungs, devitnieks, diize, desmitnieks
1) MAMMA, KRISTENE, KREICENE - Kristu dama
2)  BORDA - var kliit jebkuras masts kungs, atkariba no ta, kas dz&sts.
3)  ZIBERS — var klut jebkuras masts devitnieks, atkariba no ta, kas dzests.
4)  PIKENE - Pika dama
5)  ERCENE — Ercu dama
6) KARENE - Karavu dama
7)  KRISTU KALPS
8) PIKAKALPS
9) ERCU KALPS
10) KARAVU KALPS

11) TRUMPA DUZE — var biit jebkuras masts diize, atkariba no ta, kas dzests.

12) TRUMPA PLATAIS - var biit jebkuras masts desmitnieks, atkariba, no ta,
kas dzests.

13) Prastas kartis (netrumpes vai liekie) — tas, kuras nav trumpes, iesp&jami visi
varianti - kristi, piki, erci, karavi — péc stipruma sarindojas sadi — Duze.
Desmitnieks. Kungs. Devitnieks.

14) Karsu kava ir 24 kartis. Kuras ir 4 masti (Skiras).

* KRISTS ‘ PIKIS ' ERCS ’ KARAVS



4.15.Punkti par iegttajam kartim parastaja izsp€le:

Duzis — 11 pt (punkti)
Desmitnieks — 10 pt

Kungs —4 pt

Dama -3 pt

Kalps -2 pt
Devitnieks —0pt

5. Spéles protokols (paraugs)

1. komandas 2. komandas

iegutie parastie iegutie parastie 1. komandas o el

Partijas izspél(z?p?unkti izspé'(z?pl)’”"k“ I:g::?j ;r:;?t?it:? I:rgol:tte?j :::ijt??t:;
1.partija 2 4 2622

2.partija 48 U | -
3.partija 2 2 2 2 2 8 46 K

4partia 2 4 2 6 6 { -8
5.partija 8 6 p‘ —
6partia 6 4 6 2242 KK

Q®iis_DO |0 115

Iz8kiro$a
ZKirosa 3 8 4 4
120 @ 125
Spéles
uzvaretaji

Turniros stridigas situacijas izSkir TURNIRA TIESNESIS un PUNA VESTNIEKI.
Viniem un turnira organizétajiem ir tiesibas pieskirt TEHNISKO SAULITI ( T-*- )
(minus 100 tp) sp€letajiem, kuru uzvediba neatbilsts sacensibu nolikumam.

Rezultata vainigais spélétajs tiek izraidits no sacensibam.

PUNAQ

6. Sacensibu organiz¢&taji drikst pienemt atseviskas izmainas \I@sTNIECfB A4
noteikumos, par tam bridinot visus spélétajus. Ja PUNA
speles laika rodas situacijas, kuras nav aprakstitas

“Salnu” majas noteikumos, tad par tam sp&l&taji pasi vienojas
uz vietas. Ja nevar vienoties, tad taisniba ir

gados vecakajam Malénietim pie galda!




